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In Niirnberg gibt es ein Projekt fiir eine dauerhaft einzurichtende Erlebnis-
Ausstellung von Experimenten zur Sinneswahrnehmung. Sie soll in einem Turm
der Stadtmauer realisiert werden unter der Bezeichnung ,, Turm der Sinne®.

Inhaltlicher Ausgangspunkt ist das naturwissenschaftlich gesicherte Wissen
iiber die Leistungsfahigkeit, Grenzen und Tauschbarkeit des menschlichen Wahr-
nehmungsapparats [1]. Methodisch besteht die Grundidee darin, dem Besucher
zum eigenen Erleben von Wahrnehmungsphdnomenen, insbesondere von Téu-
schungen, systematisch Gelegenheit zu geben, um das weitgefacherte Thema
Wahrnehmung greifbar, und Tauschungsmechanismen begreifbar zu machen.

Viele Beispiele einzelner Stationen sind in [2] enthalten. Das Projekt orientiert
sich in museumsdidaktischer Hinsicht am padagogischen Konzept der in Deutsch-
land noch (zu) wenig verbreiteten hands-on-Museen [3].

Die inhaltlichen Leitlinien des Turms der Sinne lassen sich in folgende sechs
Punkte als Schliisselthemen zusammenfassen:

o [unktionsweise unserer Sinne: Neben der Physiologie einzelner Sinne sind
die wahrnehmungspsychologischen Faktoren ein Thema der Ausstellung.
Beispielsweise sorgen Filtermechanismen im Gehirn dafiir, dafl nur ein klei-
ner Teil der Sinnesdaten zu Bewufltsein kommt. Neuronale Prozesse werden
als objektive Basis subjektiven Erlebens vorgestellt.

o Sinnestduschungen: Wahrnehmungen sind ,,Hypothesen“ des Gehirns, sie
werden von angeborenen und/oder erlernten Erwartungshaltungen, Wertun-
gen und Vorurteilen bestimmt. Es ist jedoch ein Unterschied zu wissen, daf
es Tauschungen gibt, oder am eigenen Leib zu erleben, wie sich eine iiber-
waltigend iiberzeugende ,Wahrnehmungstatsache® als falsch herausstellt.
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o Wege zu verldfilichem FErkennen: Angesichts der Té&uschbarkeit der Sinne
kann man fragen, wie man tiberhaupt zu einigermaflen gesichertem Wis-
sen gelangen kann. An Beispielen soll fiir Laien versténdlich demonstriert
werden, wie es in der Wissenschaft gelingt, unvermeidliche Fehler zu erken-
nen und mittels geeigneter Versuchsmethoden und Auswertungsverfahren
zu umgehen.

o Pseudowissenschaft, Fsoterik, Sekten: Viele Phinomene, die in der Esoterik
voreilig als ,iibersinnlich® oder ,paranormal® eingestuft werden, lassen sich
auf Sinnestduschungen oder vorgepragte Erwartungshaltungen zuriickfiih-
ren. Da die meisten Menschen nie mit der T&uschbarkeit ihres eigenen
Wahrnehmungsapparates vertraut gemacht werden, kénnen sie sich oft nicht
vorstellen, dafl hinter zunédchst tiberzeugenden Eindriicken falsche Interpre-
tationen der Wirklichkeit stecken. Deshalb kénnen esoterisch-pseudowis-
senschaftliche Erklarungen, die oft von sektenartigen Organisationen auf-
gestellt werden, glaubhaft erscheinen.

o Intuition und ,Sechster Sinn“: Manche Erlebnisse gaukeln uns vor, es gibe
auBlersinnliche Wahrnehmungen oder einen ,,Sechsten Sinn“. Dies kann nicht
anekdotisch, sondern nur mit methodisch einwandfreien Untersuchungen ge-
klart werden. Es gibt bisher keinerlei seriésen Hinweis darauf, daf es neben
den bekannten Sinnesorganen weitere Wahrnehmungsfenster zur ,,&dueren
Welt® gibt. Die menschliche Intuition beruht auf unbewuften, nicht auf
yubersinnlichen® Erfahrungen.

o Die Welt der neuen Medien: Angesichts des Informationsdschungels der
Internet- und Multimedia- Anwendungen stellt sich die Frage, welche Rol-
le unsere individuellen Vorstellungen und Vorurteile bei der Sichtung und
Beurteilung des immensen Datenangebots spielen. Dariiber hinaus werden
vielfach grofie Anstrengungen im Software- und Hardware-Bereich unter-
nommen, um durch gezielte Steuerung von Wahrnehmungseindriicken so-
genannte , virtuelle Welten® zu schaffen.

Das Konzept des Turms der Sinne gewinnt sein besonderes Profil gegeniiber
manchen thematisch oder methodisch verwandten Angeboten durch

1. die wissenschaftliche Fundierung der Effekte und ihrer Erkldirung: es soll
sich bewufit nicht um eine blofle Spielwiese oder Kuriositdtensammlung
handeln. Die Hintergriinde erlebter Effekte miissen fiir die Besucher erkenn-
bar werden. Das Erleben soll nicht Selbstzweck sein, das Staunen nicht die
einzige Reaktion bleiben.

2. die thematische Ausrichtung auf die Sinneswahrnehmung: es soll sich nicht
um rein physikalische Demonstrationsiibungen oder um rein technikmusea-
le Exponate handeln, bei denen die sinnliche Erfahrung nur als didaktisches



Mittel in Erscheinung tritt; vielmehr ist diese sinnliche Erfahrung zugleich
selbst der Gegenstand der Ausstellung, und die erlebende Besucherin inso-
fern gleichzeitig Subjekt und Objekt.

3. den Blick auf die Weltbildrelevanz der Wahrnehmung: es soll, von einzelnen
Wahrnehmungstauschungen ausgehend, der zweifache Bogen gespannt wer-
den einerseits zu typischen Deutungsmustern, ,, Wahrnehmungsgewohnhei-
ten® und deren BeeinfluBbarkeit bei einzelnen Menschen und gesellschaft-
lichen Strémungen, andererseits zu den typischen Forderungen nach Inter-
subjektivitit und Reproduzierbarkeit beim Wissenschaftsbetrieb. Dabei soll
der Besucher methodische Unterschiede zwischen wissenschaftlichen Erkla-
rungen und anderen, etwa pseudowissenschaftlichen Deutungsangeboten,
aufspiiren und beurteilen lernen.

Jugendliche, und dabei insbesondere Schulklassen ab der 5. Jahrgangsstufe,
sind die zentrale Zielgruppe des Projekts. Hier kann der Turm der Sinne den
Anlal bieten, Methoden- und Weltbildfragen in den vorbereitenden Unterricht
miteinzubeziehen. Es ist in der Lehrerschaft langst als Problem erkannt, daff das
naturwissenschaftliche Weltbild faktisch in Konkurrenz zu anderen Deutungsent-
wiirfen steht, und dafl dieser Herausforderung kenntnisreich und argumentativ
begegnet werden muf} (vgl. z. B. [4]).

Dariiber hinaus besteht aber ein breiter gesellschaftlicher Bedarf an Bildungs-
angeboten verlafilichen Inhalts in unterhaltsamer Form. Das Thema Sinne scheint
uns als Kristallisationspunkt derartiger Bemiithungen besonders geeignet, da es
auf natiirliche Weise gestattet, den gegenwartigen gesellschaftlichen Trend zum
individuellen Erleben mit der Orientierungslosigkeits- und Weltbilddebatte einer-
seits und mit der Informationsiiberflutungs- und Neue Medien-Debatte anderer-
seits zu verbinden.

Fiir die Umsetzung eines solchen Projekts hat sich eine breite ehrenamtliche
Basis, die nicht blofl aus Lehrern besteht, als auBlerordentlich hilfreich bei der
Sammlung von Ideen und der Nutzung von Kontakten erwiesen. Fast unerlaflich
ist aus unserer Sicht jedoch die kontinuierliche Arbeit eines Hauptamtlichen.
Ein Finanzierungskonzept, das die Realisierung nicht von 6ffentlichen Geldern
abhangig macht, lenkt dabei die Aufmerksamkeit frithzeitig auf eine vermutlich
ohnehin erforderliche Sponsorensuche.
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